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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

Пояснительная записка

Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика и ИКТ» для 9 класса  средней общеобразовательной школы составлена на основе авторской программы Н.В. Макаровой «Программа по информатике и ИКТ» (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.

Основная цель обучения информатике и ИКТ по авторской концепции преподавания направлена на обеспечение базового уровня информационной культуры учащегося. Эта цель может быть достигнута только при условии непрерывности образования на основе концентрического подхода, который способствует повышению устойчивости знаний и приобретению навыков работы на компьютере.

Данная концепция школьного курса информатики, названная системно-информационной, базируется на идеях системного и объектно-ориентированного анализа, для реализации которых используются компьютерные технологии. 

Первоочередной задачей, способствующей развитию мышления учащегося, следует поставить задачу понимания того, что есть объект, каковы его свойства, как этот объект может взаимодействовать с окружающей средой или другими объектами. Это и есть анализ, который открывает путь к зарождению новых идей по совершенствованию или созданию объекта с новыми свойствами, а, значит, способствует развитию мышления  учащегося.

В качестве основных целей обучения в соответствии с системно-информационной концепцией выделяются следующие:
1) формирование информационной культуры школьника, уровень которой определяют:

· система базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· знания и умения целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей; 

· умения применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов на базе современных информационно-коммуникационных  технологий;

2) развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных способностей на базе современного компьютерного инструментария;
3) приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной, в том числе проектной деятельности,
4) воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности.

Таким образом, одной из сильнейших сторон дисциплины «Информатика и ИКТ» является ее интегративный характер. Используя идеологию системного подхода, можно изучать объекты и процессы из разных предметных областей, используя для этого современные компьютерные средства и методы. Следует отметить продуктивный характер подобной деятельности, в основу которой заложена ориентация на  исследование и творчество.   При этом помимо развития системного мышления, может быть достигнута не менее важная цель - закрепление знаний и умений, полученных учеником на других школьных предметах.
Цели обучения в 9 классе:
- расширение знаний об объектах и их информационных моделях на уровне системы;

- обучение технологии моделирования в графическом редак​торе и текстовом процессоре на основе решения задач из разных предметных областей;
- развитие у учащихся исследовательских умений в процессе моделирования;
- освоение основ алгебры логики, работа с таблицами истинности и логическими выражениями;

- освоение технологии работы в базе данных.
      Каждая тема  предусматривает определенное количество часов теоретического материала и выполнения практических работ, причем на выполнение практических работ отводится не менее половины всего учебного времени. При проведении учебных занятий по предмету «Информатика и ИКТ» осуществляется деление класса на две группы. Для достижения прочных навыков работы на компьютере учащиеся согласно календарно-тематического планирования выполняют практические работы с использованием компьютера, с учетом выполнения требований СанПин. При изучении предмета «Информатика и ИКТ» предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, а также практикума – интегрированных практических работ (проектов), ориентированных на получение целостного содержательного результата. При выполнении работ практикума предполагается использование материала и заданий из других предметных областей. Объемные практические работы рассчитаны на несколько учебных часов. Практические работы включают подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий, а также  включаются  в домашнюю работу и проектную деятельность.
Авторская программа Н.В. Макаровой предусматривает в разделе «Основные этапы моделирования» 2 часа учебного времени. Считаю целесообразным добавить 1 час из практических занятий раздела «Моделирование в среде графического редактора».
Аудиторное время  (работа в классе) организовано следующим образом: 28 часов-  изучение теоретического и практического материала  и 40 часов -  практическая работа на компьютере. 

Необходимое время на изучение информатики и ИКТ  в 9-м классе составляет 68 часов (2 часа в неделю). 

Количество практических работ: 40
Количество контрольных работ: 6
1-я четверть:  контрольных работ – 2, практических работ –9
2-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ –8
3-я четверть:  контрольных работ – 2, практических работ –16
4-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ – 7.

Требования к уровню подготовки учеников
В результате изучения запланированных  разделов информатики и ИКТ учащиеся должны:

Знать:

· понятие объекта и его свойств;
· понятие параметра и его значений;
· понятие действия объекта;
· иметь представление о среде существования объекта;
· понятие системы объектов;
· значимость и роль цели при изучении системы;
· виды отношений между объектами;
· виды связей между объектами;
· понятие целостности системы;
· типовую структуру информационной модели системы;
· назначение моделирования;
· основные типы задач моделирования;
· основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;

· класс задач, ориентированный па моделирование в графиче​ском редакторе;
· понятие геометрической модели;
· представление о компьютерном конструировании;
· технологию работы в среде графического редактора;
· класс задач, ориентированный на моделирование в тексто​вом процессоре;
· технологию работы в среде текстового процессора;
· назначение алгоритма и его определение;
· свойства алгоритма;
· формы представления алгоритма;
· типовые алгоритмические конструкции;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;
· основные стадии разработки алгоритма;
· понятия программы и программного обеспечения;
· отличие программы от алгоритма;
· назначение системного программного обеспечения;
· назначение прикладного программного обеспечения;
· назначение инструментария программирования;
· назначение и особенности прикладных сред Windows;
· структуру и основные объекты типового интерфейса при​кладной среды;
· технологии обмена данными для создания составных доку​ментов;
· понятие форматирования и его уровней;
· основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов;
· назначение табличного процессора, его команд и режимов;
· объекты электронной таблицы и их характеристики;
· типы данных электронной таблицы;
· технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;
· понятия ссылки, относительной и абсолютной ссылки;
· правила записи, использования и копирования формулы, функции;
· типы диаграмм в электронной таблице и их составные части;
· технологию создания и редактирования диаграмм;
· понятие базы данных и ее основных элементов;
· структуру интерфейса СУБД;
· классификацию и назначение инструментов СУБД;
· технологию создания и редактирования базы данных;

· технологию поиска и замены данных, сортировки, группи​ровки, фильтрации, введения вычисляемого поля;
· назначение и технологию создания формы;
· назначение отчета и технологию его создания;
· назначение и роль Интернета в развитии общества;
· назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;
· понятие домена и правило образования адреса в Интернете;
· технологию поиска информации в Интернете;
· назначение языка HTML;
· основные теги;
· технологию оформления веб-документов.
· иметь представление об электронной почте и правилах фор​мирования адреса;
· технологию организации телеконференции;
· классификацию компьютерных сетей и назначение каждого вида;
· характеристики каналов связи;
· назначение сетевых адаптеров и модемов;
· понятие протокола передачи данных;
· что такое высказывание;
· таблицы истинности основных логических операций: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ... ,ТО..., эквивалентность;
· правила построения таблиц истинности сложных логиче​ских выражений;
· правила определения логического выражения по таблице истинности;
· что такое логические элементы компьютера и как они ис​пользуются при проектировании схем.

Уметь:

· выделять объекты из окружающего мира и рассказывать о них;
· называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;
· перечислять действия, характеризующие объект;
· определять среду обитания объекта;
· представлять сведения об объекте в виде таблицы;
· формулировать цель, при которой объект следует рассмат​ривать как систему;
· приводить примеры систем;
· приводить примеры отношений и связей между объектами;
· определять вид отношений и связей между объектами в кон​кретной системе;
· разрабатывать информационную модель системы в соответ​ствии с заданной целью.

· разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;
· задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки;
· создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели;
· проводить моделирование в среде графического редактора;
· создавать геометрические композиции с помощью меню ти​повых мозаичных форм;
· моделировать конструкции по общему виду, по трем проек​циям;
· моделировать геометрические операции;

· создавать меню типовых мозаичных форм;

· выделять объекты текстового документа и его параметры;
· составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового процессора;
· выполнять моделирование в среде текстового процессора;
· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;
· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процес​сов в виде блок-схем;
· классифицировать программы;
· объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании па примерах из окружающей жизни;

· разрабатывать циклические алгоритмы на основе различ​ных видов циклов;
· рассказывать, как проявляются в прикладных средах прин​ципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотип​ных документов;
· приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными;
· создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее дан​ными;
· редактировать любой фрагмент электронной таблицы;
· записывать формулы и использовать в них логические функ​ции;
· использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;
· создавать и редактировать диаграмму;
· организовывать защиту данных;
· создавать и редактировать структуру базы данных;
· заполнять созданную структуру данными и редактиро​вать их;
· просматривать базу данных в режиме списка и формы;
· форматировать поля базы данных;
· создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки;
· сортировать данные;
· создавать фильтры и осуществлять выборку данных;
· создавать отчет по базе данных;
· работать в браузере;
· сформировать адрес в сети;

· искать информацию по известным адресам и с помощью по​исковых систем;
· работать в среде редактора HTMLWriter;
· включать графическую иллюстрацию в веб-документ;
· сделать гиперссылку в веб-документе;
· пользоваться электронной почтой, выполняя все необходи​мые операции с сообщением;
· написать таблицу истинности для основных логических операций;
· построить таблицу истинности для логического выражения;
· записать логическое выражение па основе таблицы истин​ности.
Календарно- тематическое планирование
	Номер темы в учебнике 
	Номер урока
	Содержание материала
	Количество часов
	Примерные сроки прохождения
	Подготовка 

 К ГИА
	Примечание

	
	
	
	всего
	теория
	практика
	9 А
	9 Б
	9 В
	
	

	Часть 1. Информационная  картина мира
	

	
	
	Основные этапы моделирования
	3
	
3
	
	
	
	
	
	

	6
	1. 
	Инструктаж и зачет по ТБ. Представление  об объектах  окружающего мира
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 1.1

Пособие

Стр.21 з.1.1-1.2
	

	8
	2. 
	Тестирование по теме: «Техника безопасности». Представление о системе объектов
	1
	1
	
	
	
	
	 Тема  2.1-2.2
	

	11
	3. 
	Основные этапы моделирования
	1
	1
	
	
	
	
	Тема  2.3
	

	
	
	Моделирование в среде графического редактора Tux Paint
	7
	1
	6
	
	
	
	
	

	Задачник

1.1
	4. 
	 Представление о моделировании в среде графического редактора
	1
	1
	
	
	
	
	Тема  2

Пособие

Стр.22

з.1.3-1.7
	

	Задачник

1.2
	5. 
	 Инструктаж по ТБ. 

Практическая работа «Моделирование  геометрических операций. Моделирование объектов с заданными геометрическими свойствами »
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 2

Пособие

Стр.23

з.1.8,1.11
	

	Задачник

1.3
	6. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Конструирование- разновидность моделирования. Моделирование паркета»
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 2

Пособие

Стр.27,з. 1.35,1.36
	

	Задачник

1.3
	7. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Компьютерное конструирование из мозаики. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема  2

Пособие

Стр.30,з. 1.48-1.51


	

	Задачник

1.3
	8. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций  по трем проекциям»
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 3.1-3.3


	

	Задачник

1.4
	9. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Моделирование топографической карты или плана местности»
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема  3.4-3.6


	

	Задачник

1.4
	10. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Моделирование резьбы по дереву. Графический алгоритм процесса».

Контрольная работа №1 по теме« Моделирование в среде графического редактора» (практическая)
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 3

Пособие

Стр.55,з. 1.114--1.116


	

	
	
	Моделирование в среде текстового процессора OpenOffice.org Writer
	4
	1
	3
	
	
	
	
	

	
	11. 
	Входной контроль. Словесные модели.
	1
	1
	
	
	
	
	
	

	Задачник

2.2
	12. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа

 « Моделирование составных документов»
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 3

Пособие

Стр.55,з. 1.118--1.120


	

	Задачник

2.3
	13. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Структурные модели» 
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 3

Пособие

Стр.55,з. 1.123--1.125


	

	Задачник

2.4
	14. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Алгоритмические модели»
	1
	
	1
	
	
	
	 Тема 4.1-4.2


	

	9
	15. 
	Основы классификации (объектов)
	1
	1
	
	
	
	
	 Тема 4.3-4.4


	

	
	
	Классификация моделей
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	
	16. 
	Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	17. 
	Инструменты моделирования.
Контрольная работа №2 по теме «Моделирование в среде текстового процессора Writer»


	1
	1
	
	
	
	
	 Тема 4.5-4.6


	

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий.

	13.4
	18. 
	Классификация программ
	1
	1
	
	
	
	
	Тема  5
	

	
	
	Основы алгоритмизации
	5
	5
	
	
	
	
	
	

	12.1, 12.2
	19. 
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритма.
	1
	1
	
	
	
	
	Тема.1-6.2
	

	12.3, 12.4
	20. 
	Формы представления алгоритмов. 

Линейные алгоритмы
	1
	    1
	
	
	
	
	Тема 6.3-6.4
	

	12,5
	21. 
	Разветвляющийся алгоритм.
	1
	1
	
	
	
	
	
	

	 12.6
	22. 
	Циклический алгоритм
	1
	1
	
	
	
	
	Тема  6

Пособие

Стр.72,

з. 2.1—2.4


	

	12.7, 12.8
	23. 
	Вспомогательный алгоритм.

Стадии создания алгоритма
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 6

Пособие

Стр.74,

з. 2.5—2..7


	

	15
	24. 
	Общая характеристика прикладной среды

Контрольная работа №3  по теме 

« Основы алгоритмизации»

( тестирование)
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 10.1-10.3
	

	
	
	Прикладная среда табличного процессора Open Office.org Calc
	13
	3
	10 
	
	
	
	
	

	Практикум

4.1
	25. 
	Назначение табличного процессора  Calc. Объекты документа табличного процессора.
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 10

Пособие

Стр.75,

з. 2.8—2..10


	

	Практикум

4.1
	26. 
	 Данные электронной таблицы. Адресация. 
	1
	1
	
	
	
	
	Тема10

Пособие

Стр.78,

з. 2.15—2..18


	

	Практикум

4.1
	27. 
	Понятие формулы в электронных таблицах
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 14.1-14.3
	

	Практикум

4.2
	28. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Создание  и заполнение простых таблиц»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 14.4.-14.7
	

	Практикум

4.2
	29. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Автоматизация ввода данных в таблицы»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 15.1-15.3
	

	Практикум

4.2
	30. 
	Инструктаж по ТБ Практическая работа « Создание таблиц сложной структуры»
	1
	    
	1
	
	
	
	Тема 15.4
	

	Практикум

4.2
	31. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Использование  простых формул в электронных таблицах»
	    1
	
	1
	
	
	
	Тема 15.4

Пособие

Стр.127,

з. 4.8—4.10


	

	Практикум

4.2
	32. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Работа с формулами в электронных таблицах»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 15.4

Пособие

Стр.128,

з. 4.11—4.13


	

	Практикум

4.3
	33. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Форматы данных. Изменение ширины столбца и высоты строки»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 15.5
	

	Практикум

4.3
	34. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Изменение внешнего вида объекта»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 15.6
	

	Практикум

4.4
	35. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Использование функций в электронных таблицах»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 16

Пособие

Стр.103,

з. 3.57—3.60


	

	Практикум

4.5
	36. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Создание и редактирование диаграмм»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 18.2

Пособие

Стр.105,

з. 3.64—3.65


	

	Практикум

4.5
	37. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Форматирование диаграмм»

Контрольная работа №4  по теме «Электронные таблицы Calc»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 18.3

Пособие

Стр.106,

з. 3.66—3.68


	

	
	
	  База  данных OpenOffice.org Base
	12
	2
	10
	
	
	
	
	

	Практикум

5.1
	38. 
	Назначение базы данных. Объекты базы данных
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 19.1-19..3


	

	Практикум

5.1
	39. 
	Инструменты системы управления базой данных
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 19.4-19.6


	

	Практикум

5.2
	40. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Работа с объектами базы данных. Создание структуры базы данных»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 20.1-20.2


	

	Практикум

5.2
	41. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Редактирование структуры базы данных. Изменение параметров объектов базы данных »
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 20.3-20.5


	

	Практикум

5.3
	42. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Создание формы базы данных . Изменение параметров форматирования полей»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 19,20

Пособие

Стр.107,

з. 3.69—3.71


	

	Практикум

5.3
	43. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Изменение местоположения полей на форме. Включение в форму дополнительных элементов форматирования»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 19,20

Пособие

Стр.108,

з. 3.72—3.75


	

	Практикум

5.4
	44. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Редактирование записей. Сортировка»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема  21.1-21.3


	

	Практикум

5.4
	45. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Создание простых фильтров »
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 21.4-21.6


	

	Практикум

5.4
	46. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Создание расширенных фильтров »
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 24.1-24.3


	

	Практикум

5.4
	47. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Создание вычисляемых полей»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 24.4-24.5


	

	Практикум

5.5
	48. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Создание отчета. Установление списка полей для включения в отчет»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 24

Пособие

Стр.85,

з. 3.1—3.8


	

	Практикум

5.5
	49. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Отчеты. Задание  порядка сортировки данных в полях. Способ подведения итогов »

Контрольная работа №5 по теме «База  данных OpenOffice.org Base»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 24

Пособие

Стр.87,

з. 3.9—3.15
	

	
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	8
	
	8
	
	
	
	
	

	Практикум

6.1
	50. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Возможности сети Интернет»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 12.1-12-3


	

	Практикум

6.1
	51. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Коммуникации в сети Интернет. Путешествие по всемирной паутине »
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 12.4-12-6

Пособие

Стр.34,

з. 1.72—1.77
	

	Практикум

6.2
	52. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Среда Веб-браузера Kongueror»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 12.7-12-8

Пособие

Стр.36,

з. 1.78—1.80
	

	Практикум

6.2
	53. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Среда  Веб-браузера Mozilla Firefox»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 12

Пособие

Стр.46,

з. 1.97—1.99


	

	Практикум

6.3
	54. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Поиск информации по известным адресам»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 13.1-13.2


	

	Практикум

6.3
	55. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Поиск информации по ключевым словам»
	1
	    
	1
	
	
	
	Тема 13.3-13.4


	

	Практикум

6.4
	56. 
	Основы языка HTML. 
	1
	1
	
	
	
	
	Тема 13

Пособие

Стр.88,

з. 3.16—3.18


	

	Практикум

6.4
	57. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «  Средства создания HTML- файлов. Создание Веб- страниц»
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 22.1-22.3


	

	Практикум

6.5
	58. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Веб- страница с графическими объектами »
	1
	
	1
	
	
	
	Тема 22.4-22.5


	

	Практикум

6.6
	59. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Веб- страница с гиперссылками »
	1
	
	1
	
	
	
	Практикум

Тема 4.2
	

	Практикум

6.7
	60. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Создание, отправление, прием электронных сообщений»
	1
	
	1
	
	
	
	Практикум

Тема 4.3
	

	Практикум

6.7
	61. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа « Присоединение файлов к электронному сообщению »
	1
	
	1
	
	
	
	Практикум

Тема 4.4
	

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий.
	

	3.22
	62. 
	Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 4.5
	

	
	
	Логические основы построения компьютера
	3
	3
	
	
	
	
	
	

	3. 23.1,

3.23.2
	63. 
	Основные понятия алгебры логики. Логические выражения и логические операции.
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 5.2
	

	3.23.3, 3.23.4
	64. 
	Составление таблиц истинности по логической формуле . некоторые законы булевой алгебры.
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 5.3
	

	3.23.5, 3.23.6
	65. 
	Определение логического выражения по таблице истинности. Логические элементы и основные логические устройства.
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 5.4
	

	
	66. 
	Контрольная работа №6  по теме «логические основы построения компьютера»

Повторение по темам  «Классификация объектов и моделей», «Основы алгоритмизации»
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 5.5
	

	
	67. 
	Повторение по темам: «Электронные  таблицы Calc», «База данных Base»
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 6.2
	

	
	68. 
	Повторение по теме «Техническое обеспечение информационных технологий»
	1
	1
	
	
	
	
	Практикум

Тема 6.3
	

	
	69. 
	Итоговое занятие по курсу «Информатика и ИКТ»
	1
	1
	
	
	
	
	
	

	Всего
	68
	28
	40
	
	
	
	
	


Содержание курса информатики и ИКТ

Информационная  картина мира
Тема 1.1. Представление  об объектах  окружающего мира.

Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все пе​речисленные понятия формируются в процессе рассмотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объ​ектах в виде таблицы.
Тема 1.2.  Представление о системе объектов.

Понятие отношений между объектами. Пространственные от​ношения. Временные отношения. Отношения части и целого. Отношения формы и содержания. Математические отношения.  Общественные отношения. Понятие связи между объектами. Примеры различных видов связей.
Понятие системы. Элемент системы. Роль цели при опреде​лении системы. Связи и отношения между элементами системы. Среда существования системы. Понятие целостности системы. Описание системы как единого объекта. Информационная модель элементов системы. Описание связей и отношений меж​ду элементами системы. Описание взаимодействия элементов системы. Примеры информационных моделей систем.
Тема 1.3.  Основные этапы моделирования.

Место моделирования в деятельности человека. Прототип — моделирование — принятие решения. Этапы постановки зада​чи: описание задачи, цель моделирования, формализация зада​чи. Основные типы задач для моделирования. Рекомендации по формализации задачи. Этапы разработки модели: информа​ционная модель, компьютерная модель. Этап компьютерного эксперимента: план, тестирование, проведение исследования. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделиро​вания.
Моделирование в среде графического редактора Tux Paint.

.
Тема 1.4.  Представление о моделировании в среде графического редактора.
Что такое  моделирование в среде графического редак​тора?  Особенности моделирования. Примеры моделирования. 
Тема 1.5.  Моделирование  геометрических операций. Моделирование объектов с заданными геометрическими свойствами.
Как моделировать геометрические операции и фигуры. Алгоритм. Особенности  моделирования объектов с заданными свойствами.
Тема 1.6.  Конструирование- разновидность моделирования. Моделирование паркета.
 Понятие о конструировании как  разновидности  моделирования. Моде​лирование паркета по образцу и создание собственного проекта.
Тема 1.7.  Компьютерное конструирование из мозаики. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм.
 Понятие о компьютерном конструировании из мозаи​ки. Создание меню мозаичных форм. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм по образцу и собственный проект.
Тема 1.8.  Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций  по трем проекциям.
Примеры моделирования расстановки мебели. Создание набора кирпичиков для конструирования. Конструирование из кирпи​чиков по общему виду. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем проекциям.
Тема 1.9.  Моделирование топографической карты или плана местности.
Примеры моделиро​вания топографической карты или плана местности. Создание моделей по образцу или собственному проекту.
Тема 1.10.  Моделирование резьбы по дереву. 
Примеры моделирование резь​бы по дереву. Моделирование оконных наличников. Графический алгоритм процесса.
Моделирование в среде текстового процессора OpenOffice.org Writer

Тема 1.11.  Моделирование составных документов.
Словесная модель.  Примеры словесных моделей. Понятие о составном документе. Моделирование составных документов
Тема 1.12.  Структурные модели.
 Что такое структурная модель? Струк​турные модели: таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов. Примеры структурных моделей.
Тема 1.13.  Алгоритмические модели.
 Понятие  об алгоритмических  моделях. Примеры алгоритмических моделей. Создание алгоритмических моделей по образцу и собственному проекту.
Тема 1.14.  Основы классификации (объектов).
Классы и классификация. Основание классификации. Наследование свойств. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов.
Тема 1.15.  Классификация моделей.
Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления. Инструменты моделирования.
Программное обеспечение  информационных технологий
Тема 2.1.  Классификация программ.

Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструмен​тарий программирования. Роль программного обеспечения в ор​ганизации работы компьютера.
Основы алгоритмизации

Тема 2.2.  Понятие алгоритма. Свойства алгоритма.
Понятие и определение алгоритма.  Алгоритмизация. Примеры алгоритмов. Свойства алгоритмов: дискретность, детерминированность, массовость, результативность, конечность.
Тема 2.3.  Формы представления алгоритмов. Линейные алгоритмы.
Фор​мы представления алгоритма: словесная, графическая, таблич​ная, программа. Линейный алгоритм.  Определение. Структура «последовательность». Примеры составления и исполнения линейных алгоритмов.
Тема 2.4.  Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм.
Понятие о разветвляющемся алгоритме.  Примеры и виды ветвлений. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с пред​условием. Цикл с постусловием. Примеры циклов.
Тема 2.5.  Вспомогательный алгоритм. Стадии создания алгоритма.
Понятие о вспомогательном алгоритме. Примеры использования вспомогательных алгоритмов. Две стадии создания алгоритма.
Тема 2.6.  Общая характеристика прикладной среды.

Роль и назначение прикладной среды. Особенности прикладных сред Linux. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в це​лом и его объектов. Общая характеристика инструментов при​кладной среды.
Электронные таблицы Open Office.org Calc
Тема 2.7.  Электронные таблицы Calc.
Назначение электронных таблиц Calc. Объекты документа электронных таблиц. Структура окна электронных таблиц Calc.
Тема 2.8.  Данные электронной таблицы. Адресация.
. Данные электронной таблицы.  Понятие об адресации. Типовые действия над объектами электронной таблицы.
Тема 2.9.  Понятие формулы в электронных таблицах.
Понятие формулы. Правила записи  формул в электронной таблице. 
Тема 2.10.  Создание  и заполнение простых таблиц.
Создание и редактирование документа в электронных таблицах. Форматирование табличного документа.
Тема 2.11.  Автоматизация ввода данных в таблицы.
Возможности автоматизации ввода данных в таблицы. Примеры автоматизации. Заполнение таблиц с использованием автоматизации.
Тема 2.12.  Создание таблиц сложной структуры.
Понятие о таблицах сложной структуры. Алгоритм создания таблицы сложной структуры.

Тема 2.13.  Использование  простых формул в электронных таблицах.
Примеры использования простых формул..
Тема 2.14.  Работа с формулами в электронных таблицах.
Основные операции при работе с формулами. Копирование формул в табличном документе. Приемы работы с формулами в электронных таблицах.
Тема 2.15. Форматы данных. Изменение ширины столбца и высоты строки.
Многообразие форматов данных в электронных таблицах. Основные операции с форматами данных.

Алгоритм изменения ширины столбца и высоты строки.
Тема 2.16.  Изменение внешнего вида объекта.
 Внешний вид объекта в электронной таблице. Примеры изменений внешнего вида объектов.
Тема 2.17.  Использование функций в электронных таблицах.
 Правила использования функций в электронных таблицах. Алгоритм работы.
Тема 2.18.  Логические функции с простым условием.
Использование логических функций с простым условием. Основные приемы работы.
Тема 2.19.  Логические функции со сложным условием.
Использование логических функций со сложным  условием. Алгоритм  работы.
Тема 2.20.  Создание и редактирование диаграмм.
Представление данных в виде диаграмм в электронных таблицах. Алгоритм создания диаграммы в электронной таблице. Редактирование диаграмм. 
2.21.  Форматирование диаграмм.

Понятие о форматировании диаграмм. Примеры выполнения форматирования диаграмм в электронных таблицах.
База  данных OpenOffice.org Base

Тема 2.22.  Объекты базы данных.
Назначение  базы данных. Объекты базы данных: поле, запись, таблица. Понятие о структуре баз данных.
Тема 2.23.  Инструменты базы данных.
Инструменты базы данных для работы с записями, полями,  отображением базы, обработки данных, вывода данных.
Тема 2.24.  Работа с объектами базы данных. Создание структуры базы данных.
 Технология работы с объектами базы данных. Алгоритм создания структуры базы данных и заполнение ее данны​ми.
Тема 2.25.  Редактирование структуры базы данных. Изменение параметров объектов базы данных.
Технология редактирования структуры базы данных. Алгоритм изменения параметров объектов базы данных.

Тема 2.26.  Создание формы для базы данных. Изменение параметров форматирования полей.
 Технология создание формы базы данных. Алгоритм изменения параметров форматирования полей.
Тема 2.27.  Изменение местоположения полей на форме. Включение в форму дополнительных элементов форматирования.
Технология работы по изменению местоположения полей на форме и  включения в форму дополнительных элементов форматирования.
Тема 2.28.  Редактирование записей. Сортировка.
Технология работы по редактированию записей базы данных. Критерии выборки данных. Осуществление сортировки данных.
Тема 2.29.  Создание простых фильтров.
Технология работы по созданию простых фильтров. Примеры использования простого фильтра.
Тема 2.30.  Создание расширенных фильтров.
Технология работы по созданию расширенных фильтров. Фильтры с формулами.  Примеры использования расширенного  фильтра.
Тема 2.31.  Создание вычисляемых полей.
Технология работы по созданию вычисляемых полей. Примеры использования вычисляемых полей..
Тема 2.32.  Создание отчета. Установление списка полей для включения в отчет.
Разработка отчета для вы​вода данных. Технология работы по созданию отчета. Определение полей, включенных в отчет.
 Тема 2.33.  Отчеты. Задание  порядка сортировки данных в полях. Способ подведения итогов.
Технология работы с отчетами. Алгоритм задания  порядка сортировки данных в полях. Определение  способа подведения итогов.

Коммуникации в глобальной сети Интернет

Тема 2.34 . Возможности сети Интернет.
Назначение Интернета. Состав компьютерной сети интернет. История создания.

Тема 2.35 . Коммуникации в сети Интернет. Путешествие по всемирной паутине.
Сетевые коммуникации. Виды коммуникаций в сети Интернет. Модель «клиент- сервер». Как путешествовать по сети интернет?
Тема 2.36 .Среда Веб-браузера Kongueror.
Алгоритм работы в среде Веб-браузера Kongueror. Технология просмотра веб-страниц.
Тема 2.37.  Среда  Веб- браузера Mozilla Firefox.
Алгоритм работы в среде Веб-браузера Kongueror. Технология просмотра веб-страниц.
Тема 2.38.  Поиск информации по известным адресам.
Структура адреса Интернета. Технология поиска информации по адресу. Примеры.
Тема 2.39.  Поиск информации по ключевым словам.
Технология поиска информации по ключевым словам. Примеры.
Тема 2.40.  Основы языка HTML.
История создания гипертекста. Понятие о гиперссылке. Назначение языка HTML. Тэги: структурные, управления внешним видом веб-страницы, виды форматирования символов на веб- странице, оформления списков данных на веб- странице.
Тема 2.41. Средства создания HTML- файлов. Создание Веб- страниц.
Категории программных продуктов для создания HTML- файлов. Технология работы  по созданию HTML- файлов.
Тема 2.42.  Веб- страница с графическими объектами.
Тэги, описывающие графический файл. Форматы графических файлов для пересылки по компьютерным сетям. Технология работы по созданию Веб- страницы с графическими объектами.
Тема 2.43.  Веб- страница с гиперссылками.
Тэг, используемый для вставки в веб- страницу гиперссылки. Технология работы по созданию веб- страницы с гиперссылками.
Тема 2.44.  Создание, отправление, прием электронных сообщений.
Мир электронной почты. Изучение основных функций программы электронной почты. Технология 
создания, отправления, приема электронных сообщений.
Тема 2.45.  Присоединение файлов к электронному сообщению.
Алгоритм присоединения файлов к электронному сообщению.

Техническое обеспечение информационных технологий
Тема 3.1.  Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей.

Виды компьютерных сетей. Каналы связи для обмена инфор​мацией между компьютерами.
Назначение сетевых адаптеров. Назначение модема. Роль протоколов при обмене информацией в сетях.
Тема 3.2.  Основные понятия алгебры логики. Логические выражения и логические операции.

Знакомство с алгеброй логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ... ,ТО..., эквивалентность. 
Тема 3.3.  Составление таблиц истинности по логической формуле. Некоторые законы булевой алгебры.
Таблицы истинности.  Алгоритм составления таблиц истинности по логической формуле. Знакомство с основными законами булевой алгебры
Тема 3.4.  Определение логического выражения по таблице истинности. Логические элементы и основные логические устройства.
Технология определение логического выраже​ния по таблице истинности. Понятие о логическом элементе, виды логических элементов. Основные логические устройства компьютера.
Учебно-методические средства обучения

Литература:

1. Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.

2. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. 
Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.

3. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
6. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Учебно-методический комплект для учащихся: 

1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. 
Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
Программное обеспечение: 
· операционная сис​тема Linux, 

· графический редактор Tux Paint, 

· текстовый процессор OpenOffice.org Writer, 

· электронные таблицы OpenOffice.org Calc, 

· база данных OpenOffice.org Base, 

· браузеры Kongueror, Mozilla Firefox,
· программа обмена сообщениями Kopete.
Контрольная работа №1 
по теме « Моделирование в среде графического редактора» 
Вариант № 1.

1. Человек создает модели, чтобы:

А) ими пользоваться вместо оригинала

Б) изучать реальные объекты

В) познавать мир

2. Выберите объекты, которые могут быть моделью Солнца:

А) колесо; Б) точка; В) обогреватель; Г) юла ( волчок); Д) включенная лампочка; Е) атлас мира; Ж) рисунок: желтый круг на темном фоне. 

3. Может ли один материальный объект быть моделью для различных оригиналов? Ответ подтвердите примером.

       4. Напишите определение информационной модели.

      5. Выберите из списка информационные модели объекта  « кот»:

       А) фарфоровая статуэтка кота; Б) песня « Жил да был черный кот за углом…»; В) схема пищеварительной   

       системы кота; Г) сказка «Кот в сапогах»;Д) игрушечный кот.

6. Практическое задание. Выполните на компьютере  и запишите алгоритм деления  горизонтально расположенного  отрезка пополам. Зарисуйте шаги алгоритма.

Вариант № 2

1. Моделированием называется деятельность человека  по:

А) по созданию моделей

Б) по изучению моделей

В) по созданию и изучению моделей.

2. Выберите объекты, которые могут быть моделью Луны:

А) колесо; Б) точка; В) обогреватель; Г) юла ( волчок); Д) включенная лампочка; Е) атлас мира; 

Ж) рисунок: желтый круг на темном фоне. 

3. Может ли одна информационная модель описывать различные оригиналы? Ответ подтвердите примером.

4. Напишите определение модели.

       5. Выберите из списка информационные модели объекта  « семья»:

А) набор игрушек; Б) семейные предания; В) генеалогическое дерево; Г) фотоальбом; Д) семейный портрет.

 6. Практическое задание. Выполните на компьютере  и запишите алгоритм деления  произвольно расположенного  отрезка пополам. Зарисуйте шаги алгоритма.
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Вариант № 2.

Контрольная работа №2
 по теме «Моделирование в среде текстового процессора Writer»
Вариант №1 

 Задача: Оформить на компьютере поздравительную открытку.

1. Уточняющие вопросы:

2. В каком виде будет представлен документ? (Цветная печать или электронный вид)

3. Каков размер документа? (Сложенный пополам формат А4)
4. Какие объекты входят в состав документа? (Рисунок, заголовок, текст, подпись)
Описать: цель моделирования и компьютерную модель.

Компьютерная модель:

1. Создать новый документ в среде текстового процессора.

2. Установить параметры страницы.

3. Установить обрамление страницы

4. Установить две колонки.

5. Вставить рисунок из коллекции рисунков.

6. Установить выравнивание по центру строки.

7. Дополнить левую колонку пустыми строками сверху и снизу.

8. Вставить объект WordArt в качестве заголовка.

9. Набрать текст и подпись.

10. Подобрать параметры текста опытным путем.

Цель моделирования – красиво оформить открытку.

Вариант № 2 

Задача: Разбор предложения. Составить схему связи слов в изречении Козьмы Пруткова: « Пустая бочка Диогена имеет также свой вес в истории человеческой»

Поскольку предложение является системой, состоящей из слов, можно составить схему, которая показывает главные и второстепенные члены и связи слов.

Пример: Схема связи слов в предложении: «Ухоженные дети являются признаком цивилизованного и благополучного общества». Стрелками показано направление от главного слова в каждой паре к подчиненному. 


Контрольная работа №3 
 по теме « Основы алгоритмизации»( тестирование)

ВАРИАНТ №1.

	1) Закончите предложение: «Алгоритмом называется…»

	

	1. Нумерованный список

	2. Маркированный список

	3. Система команд исполнителя

	4. Конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

	

	2.Что можно считать алгоритмом?

	1. Правила техники безопасности

	2. Список класса

	3. Кулинарный рецепт

	4. Перечень обязанностей дежурного по классу

	5. Инструкцию по пользованию телефоном

	З. Закончите предложение:  « Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется…»

	1. Линейным

	2. Ветвлением

	3. Циклическим

	4. Отметьте истинные высказывания:

	1. Человек исполняет алгоритмы

	2. Компьютер сам выполняет алгоритмы

	3. Исполнитель чётко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ

	4. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов 

	5. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов

	6. Исполнитель управляет работой связанных  с ним технических устройств по выполнению алгоритмов 

	7. Человек разрабатывает алгоритмы

	8. Компьютер разрабатывает алгоритмы         

	9. Исполнитель разрабатывает алгоритмы


5. Суть такого свойства алгоритма как результативность заключается в том, что:

1. алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

2. записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

3. алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

4. при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;

5. исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

6. Суть такого свойства алгоритма как дискретность заключается в том, что:

1. алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

2. записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

3. алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

4. при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;

5. исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

7. Алгоритм называется циклическим:

а) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

б) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

в) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

г) если он представим в табличной форме;

д) если он включает в себя вспомогательный алгоритм.

8. Алгоритм включает в себя ветвление, если:

а) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

б) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

в) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

г) если он представим в табличной форме;

д) если он включает в себя вспомогательный алгоритм. 
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ВАРИАНТ №2.

1. Алгоритм — это:

1.   правила выполнения определенных действий;

2.  ориентированный граф, указывающий порядок исполнения некоторого набора команд;

3.  понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленных целей;

4.  набор команд для компьютера;

5.  протокол вычислительной сети.

	2. Что можно считать алгоритмом?

	

	1. Список  постоянных покупателей магазина

	2.  Рецепт  приготовления пирога

	3. Правила техники безопасности при работе с компьютером

4. Перечень обязанностей заведующего кабинетом 

	5. Инструкцию по пользованию микроволновой печью

	3. Закончите предложение:  « Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняется многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие, называется…»

	1. Линейным

	2. Ветвлением

	3. Циклическим

	4. Отметьте  ложные высказывания:

	1. Человек исполняет алгоритмы

	2. Компьютер сам выполняет алгоритмы

	3. Исполнитель чётко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ

	4. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов 

	5. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов

	6. Исполнитель управляет работой связанных  с ним технических устройств по выполнению алгоритмов 

	7. Человек разрабатывает алгоритмы

	8. Компьютер разрабатывает алгоритмы         

	9. Исполнитель разрабатывает алгоритмы

5. Укажите наиболее полный перечень способов записи алгоритмов:

а) словесный, графический, псевдокод, программный;

б) словесный;

в) графический, программный;

г) словесный, программный;

д) псевдокод.


6. Суть такого свойства алгоритма как массовость заключается в том, что:

1. алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

2. записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

3. алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

4. при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;

5. исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

7. Суть такого свойства алгоритма как понятность заключается в том, что:

1. алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть разбит на последовательность отдельных шагов);

2. записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

3. алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа;

4. при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату;

5. исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

8. Алгоритм называется линейным:

1. если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

2. если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;

3.  если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

4. если он представим в табличной форме;

5. если он включает в себя  вспомогательный алгоритм. 
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Контрольная работа №4  по теме «Электронные таблицы Calc»
Тест
Начало формы

1. В ячейку электронной таблицы нельзя внести: 

[image: image1.wmf]1. текст;
[image: image2.wmf]2. формулу; 
[image: image3.wmf]3. иллюстрацию.
2. Операндами формулы в электронных таблицах могут быть: 

[image: image4.wmf]1. математическиек функции; 
[image: image5.wmf]2. константы; 
[image: image6.wmf]3. все перечисленное. 
3. Пользователь может сортировать в электронной таблице: 
[image: image7.wmf]1. столбцы клеток; 
[image: image8.wmf]2. строки клеток;
[image: image9.wmf]3. все перечисленное; 
4. Calc: -это:
[image: image10.wmf]1. графический редактор; 
[image: image11.wmf]2. СУБД; 
[image: image12.wmf]3. электронные таблицы.
5. Сколько максимально в каждом файле может размещаться рабочих листов: 

[image: image13.wmf]1. 255; 
[image: image14.wmf]2. 1000; 
[image: image15.wmf]3. 10. 
6. Сколько строк в рабочем листе: 
[image: image16.wmf]1. 20000; 
[image: image17.wmf]2. 16384; 
[image: image18.wmf]3. .500 
7. В какую категорию входит функция СУММ: 

[image: image19.wmf]1. математическую; 
[image: image20.wmf]2. статистическую; 
[image: image21.wmf]3. финансовую. 
8. Какое расширение имеет файл Calc: 

[image: image22.wmf]1. txt; 
[image: image23.wmf]2. xls; 
[image: image24.wmf]3. doc.
9. Что делает функция СРЗНАЧ :
[image: image25.wmf]1. закрашивает; 
[image: image26.wmf]2. складывает; 
[image: image27.wmf]3. находит среднее значение. 
10. Электронные таблицы  Calc написаны для среды: 

[image: image28.wmf]1. Windows; 
[image: image29.wmf]2. Dos; 
[image: image30.wmf]3. Linux.
Контрольная работа №5
по теме «База  данных OpenOffice.org Base»
Вариант № 1

Вопрос 1.

Вставьте недостающие слова в определение:

База данных позволяет …   … данные о большом количестве однотипных объектов, обладающих … набором свойств.

Вопрос 2.

Как называются столбцы табличной базы данных? Перечислите поля приведенной ниже базы данных.

	№
	фамилия
	имя
	отчество
	Год рождения

	1
	Иванов
	Иван
	Иванович
	1995

	2
	Петров
	Петр
	Сергеевич
	1998

	3
	Сидоров
	Сергей
	Петрович
	1993


Вопрос 3.

Что позволяет сделать форма?

Вопрос 4.

Что такое сортировка в базах данных?

Вопрос 5.

Какие записи базы данных « Компьютеры» будут найдены после задания составного фильтра, содержащего условия:

· Для поля « Тип компьютера» условие равно Портативный;
· Для поля «Процессор» условие содержит 4;
· Для поля « Память» условие больше или равно 128?
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Контрольная работа по теме « Система управления базами данных»

Вариант № 2

Вопрос 1.

Вставьте недостающие слова в определение:

Система управления базами данных- это …, позволяющее … базы данных  и осуществлять в них … и поиск данных.

Вопрос 2.

Как называются строки табличной базы данных? Сколько записей  сделано в приведенной ниже базы данных.

	№
	фамилия
	имя
	отчество
	Год рождения

	1
	Иванов
	Иван
	Иванович
	1995

	2
	Петров
	Петр
	Сергеевич
	1998

	3
	Сидоров
	Сергей
	Петрович
	1993


Вопрос 3.

Что обычно размещается в форме?

Вопрос 4.

Что такое поиск в базе данных?

Вопрос 5.

Какие записи базы данных « Компьютеры» будут найдены после задания составного фильтра, содержащего условия:

· Для поля « Тип компьютера» условие равно Настольный;
· Для поля «Процессор» условие содержит 4;
· Для поля « Память» условие больше или равно 256?
[image: image32.png]'Ne | Tan komnerotepa | Mpougccop | Mamats
1 | Hacrononon [ Pentum4 | 512
> | Nopraruseein [ Pantum3 |25 |
256
5 [ Nopramwansin | Pentium4 |
6 [ Moprammaneii [ Pentium3 |





Контрольная работа №6  по теме «Логические основы построения компьютера»
1. Какое логическое действие называется дизъюнкцией?
а) Логическое умножение;
б) логическое сложение;
в) логическое вычитание;
г) логическое отрицание;
д) логическое возведение в степень.
2. Результатом логической функции В U В является: 
а) 1101;     6)0010;     в) 0100;     г) 1000;     д) 0110.
3.  Какому логическому элементу соответствует логиче​ская схема?
а) Отрицание;
б) конъюнкция;
в) импликация;
г) тождество;                           
д) дизъюнкция.

4.  Закон противоречия состоит в следующем:
а) если условие А влечет следствие В, но В не выполнено, то не выполнено и само условие А;
б)  любое утверждение должно предполагать наличие аргу​ментов и фактов, достаточных для его обоснования;
в) если истинно А или В, но В не выполнено, то должно вы​полняться А;
г)  не могут быть одновременно истинны утверждение и его отрицание;
д) двойное отрицание исключает отрицание.
5.  Закон тождества гласит:
а)  предмет обсуждения должен быть строго определен и не должен меняться до конца обсуждения;
б)  любое утверждение должно предполагать наличие аргу​ментов и фактов, достаточных для его обоснования;
в) истинно либо суждение, либо его отрицание;
г) если истинно А или В, но В не выполнено, то должно вы​полняться А;
д) если условие А влечет следствие В, но В не выполнено, то не выполнено и само условие А.
6.  «Наступил сентябрь, и начался учебный год» — это су​ждение:
а) простое и истинное;
б) сложное и ложное;
в) сложное и истинное;
г) простое и ложное;
д) суждением не является.
7. Выбрать пример, не являющийся высказыванием:
а) «Гоголь писал «Мертвые души» в Риме»;
б) «Не можете ли вы передать соль?»;
в) «Рукописи не горят»;
г) «Некоторые лекарства опаснее самих болезней»;
д) «У кошки четыре лапы».
8.  Отрицанием высказывания «Для каждого из нас учить второй иностранный язык легче, чем первый» является:
а)  «Не для каждого из нас учить второй иностранный язык легче, чем первый»;
б)  «Для каждого из нас не учить второй иностранный язык легче, чем первый»;
в) «Неверно, что для каждого из нас учить второй иностран​ный язык не легче, чем первый»;
г)  «Неверно, что для каждого из нас учить второй иностран​ный язык легче, чем первый»;
д)  «Неверно, что не для каждого из нас учить второй ино​странный язык легче, чем первый».
9. Знаком «(» в логике обозначается следующая операция:
а) конъюнкция;
б) дизъюнкция;
в) импликация;
г) инверсия;
д)эквиваленция.
10.  Логическое высказывание «Если у меня будет свободное время и не будет дождя, то я не буду писать сочинение, а пойду на дискотеку» можно описать формулой:
[image: image33.png]ay(ANnB)>CuD

6) (AN B) (CND)
B) ANB—->CuUD

r) (ANB)«< CuD

n (ANB)—(C NnD)




Конец формы

�





�





�





�





�





�





�








_1345216926.unknown

_1345216930.unknown

_1345216932.unknown

_1345216933.unknown

_1345216931.unknown

_1345216928.unknown

_1345216929.unknown

_1345216927.unknown

_1345216917.unknown

_1345216921.unknown

_1345216923.unknown

_1345216925.unknown

_1345216922.unknown

_1345216919.unknown

_1345216920.unknown

_1345216918.unknown

_1345216913.unknown

_1345216915.unknown

_1345216916.unknown

_1345216914.unknown

_1345216909.unknown

_1345216911.unknown

_1345216912.unknown

_1345216910.unknown

_1345216907.unknown

_1345216908.unknown

_1345216904.unknown

_1345216906.unknown

_1345216903.unknown

_1345216901.unknown

