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Пояснительная записка

Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика и ИКТ» для 5 класса  средней общеобразовательной школы составлена на основе авторской программы Н.В. Макаровой «Программа по информатике и ИКТ» (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.

Основная цель обучения информатике и ИКТ по авторской концепции преподавания направлена на обеспечение базового уровня информационной культуры учащегося. Эта цель может быть достигнута только при условии непрерывности образования на основе концентрического подхода, который способствует повышению устойчивости знаний и приобретению навыков работы на компьютере.

Данная концепция школьного курса информатики, названная системно-информационной, базируется на идеях системного и объектно-ориентированного анализа, для реализации которых используются компьютерные технологии. 

Первоочередной задачей, способствующей развитию мышления учащегося, следует поставить задачу понимания того, что есть объект, каковы его свойства, как этот объект может взаимодействовать с окружающей средой или другими объектами. Это и есть анализ, который открывает путь к зарождению новых идей по совершенствованию или созданию объекта с новыми свойствами, а, значит, способствует развитию мышления  учащегося.

В качестве основных целей обучения в соответствии с системно-информационной концепцией выделяются следующие:

1) формирование информационной культуры школьника, уровень которой определяют:

· система базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· знания и умения целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей; 

· умения применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов на базе современных информационно-коммуникационных  технологий;

2) развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных способностей на базе современного компьютерного инструментария;
3) приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной, в том числе проектной деятельности,
4) воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности.

Таким образом, одной из сильнейших сторон дисциплины «Информатика и ИКТ» является ее интегративный характер. Используя идеологию системного подхода, можно изучать объекты и процессы из разных предметных областей, используя для этого современные компьютерные средства и методы. Следует отметить продуктивный характер подобной деятельности, в основу которой заложена ориентация на  исследование и творчество.   При этом помимо развития системного мышления, может быть достигнута не менее важная цель - закрепление знаний и умений, полученных учеником на других школьных предметах.

При этом цели обучения информатике и информационным технологиям в 5 классе могут быть определены следующим образом:

· формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в желании применять средства ин​формационных и коммуникационных технологий в любом пред​мете для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

      •
развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

        Уже на самых ранних этапах обучения школьники должны получать представление о сущности информационных процессов, рассматривать при​меры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, учиться классифицировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более ус​пешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.

       Задача современной школы - обеспечить вхождение учащихся в ин​формационное общество, научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др). Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться са​мостоятельной творческой работой, личностно значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач но информатике актуальным предмет​ным содержанием. Только в этом случае в полной мере раскрывается инди​видуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полу​ченные на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки само​стоятельной работы.

      Аудиторное время  (работа в классе) организовано следующим образом: 50% времени составляет изучение теоретического и практического материала  и 50% -  практическая работа на компьютере. 

     Необходимое время на изучение информатики и ИКТ  в 5-м классе составляет 35 часов (1 час в неделю). 

Количество практических работ: 17,5
Количество контрольных работ: 4

1-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ –4,5
2-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ –3,5
3-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ –5
4-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ – 4,5
Требования к уровню подготовки учеников

В результате изучения запланированных  разделов информатики и ИКТ учащиеся должны:

Знать:

· назначение основных устройств компьютера;
· правила работы за компьютером;
· назначение Рабочего стола;
· понятие графического интерфейса;
· назначение компьютерного меню и  меню KDE;
· роль окна при работе в системной среде Linux;
· назначение служебных клавиш на клавиатуре;

· основные правила набора текста в Write ;
· назначение Основного меню;
· основные операции редактирования;
· назначение буфера обмена;

· назначение программы Калькулятор Calc;
· технологию работы с программой Калькулятор Calc;
· располагать окна па Рабочем столе и поочередно в них рабо​тать;
· создавать составной документ;
· назначение и возможности графического редактора Tux Paint;
· назначение объектов интерфейса графического редактора  Tux Paint;
· понятие фрагмента рисунка;
· понятие файла;
· точные способы построения геометрических фигур;
•    понятие пикселя;
· понятие пиктограммы;
· понятие алгоритма;
•    понятие линейного алгоритма;
· понятие циклического алгоритма.
Уметь:
· работать мышью;
· выбирать пункты меню;
· запускать программу и завершать работу с пей;
· изменять размеры и расположение окна;

· вводить и редактировать текст в Write ;
· копировать, перемещать, удалять фрагмент текста;

· приводить исторические примеры приспособлений, исполь​зуемых для расчетов;
· выполнять расчеты с помощью программы Калькулятор Calc;
· настраивать Панель инструментов;
· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов;
· выделять и перемещать фрагмент рисунка;
•    создавать графический объект из типовых фрагментов;
· сохранять рисунок в файле и открывать файл;
· использовать для построения точных геометрических фигур клавишу Shift;
•    редактировать графический объект по пикселям;
· рисовать пиктограммы;
· разрабатывать алгоритм и в соответствии с ним создавать графический объект;
· использовать при создании графического объекта цикличе​ский алгоритм.
Календарно-тематическое планирование
	Номер темы в учебнике
	Номер урока
	Содержание материала
	Часы учебного времени
	Плановые сроки прохождения
	Примеча

ние

	
	
	
	всего
	теория
	Папрактика
	5А
	5Б
	5В
	

	Раздел 1. Обучение работе на компьютере

	
	
	Освоение системной среды Linux
	7
	3,5
	3,5
	
	
	
	

	1.1
	1. 
	Вводный инструктаж по технике безопасности. Человек и компьютер.

Практическая работа «Знакомство с основными уст​ройствами компьютера»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.2
	2. 
	 Графический интерфейс Linux . Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Загрузка ОС Linux, регистрация, завершение работы»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.3
	3. 
	Компьютерная помощница - мышь.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Освоение приемов работы с мышью»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.4
	4. 
	Меню: возможность выбора.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Использование меню KDE для вы​бора элементов»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.5
	5. 
	Панель задач. Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Использование панели задач»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.6
	6. 
	Окно в компьютерный мир.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Освоение основных действий с окном»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.7
	7. 
	Тестирование по теме: «Освоение системной среды  Linux»
Клавиатура - инструмент писателя.
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	
	
	Простейшая технология работы с текстом в KWrite
	3
	1,5
	1,5
	
	
	
	

	1.8
	8. 
	Набор и редактирование текста.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Ввод и редактирование тек​ста в программе KWrite »
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.9
	9. 
	Что скрывается в строке Меню.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Знакомство со строкой ме​ню. Вставка и удаление пустых строк»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.10
	10. 
	Действия с фрагментом текста.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа: «Вставка нескольких копий фрагмента в текст. Перестановка фрагментов текста»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.11
	11. 
	Вычисления на компьютере с помощью программы Calc. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1.15: «Выполнение арифметических действий на калькуляторе»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	1.12
	12. 
	Представление о составном документе.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Освоение совместных дейст​вий при работе с двумя программами»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	
	13. 
	Контрольная работа по теме: «Обучение работе на ком​пьютере»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	

	
	
	Освоение среды графического редактора  Tux Paint
	4
	2
	2
	
	
	
	

	2.1
	14. 
	Инструменты для рисования.

Инструктаж по ТБ. Практическая «Знакомство с интерфейсом графического редактора  Tux Paint»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.2
	15. 
	Компьютерная графика.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Работа с элементами ин​терфейса графического редактора»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.3
	16. 
	Создание компьютерного рисунка.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Составление изображения в графическом редакторе»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.4
	17. 
	Повторный инструктаж по ТБ. Настройка инструментов.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Настройка инструментов. Пейзаж»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	
	Редактирование рисунков
	5
	2,5
	2,5
	
	
	
	

	2.5
	18. 
	Редактирование компьютерного рисунка

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Геометрические фигуры на рисунках»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.6
	19. 
	Фрагмент рисунка.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Использование различных форм для создания рисунка»
	1

	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.7
	20. 
	Сборка рисунков из деталей.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа   «Зимний сюжет»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.8
	21. 
	Как сохранить созданный рисунок.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Сохранение рисунка на же​стком диске»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.9
	22. 
	Как открыть рисунок, сохраненный на диске. Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Пирамида» Тестирование по теме: «Графический редактор Tux Paint»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	
	Точные построения графических объектов 
	4
	2
	2
	
	
	
	

	
	23. 
	Назначение инструмента «Магия» Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Мозаика, радуга, пузыри, кирпичи, мел - эффекты инструмента «Магия»»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	24. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Использование размывания, света, смазывания рисунка »
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	25. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Переворот, сдвиг  рисунка»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	26. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Использование рельефа и каллиграфии в подписях»
Контрольная работа по теме: «Графический редактор Tux Paint»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	
	Представление об алгоритме
	7
	3,5
	3,5
	
	
	
	

	2.14
	27. 
	Алгоритмы в нашей жизни.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Пешеходный переход»
Практическая работа  «Витраж»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.15
	28. 
	Откуда произошло слово «алгоритм».

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  «Экзотическая бабочка»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.16
	29. 
	Компьютерная среда и алгоритмы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Надписи на рисунке» Практическая работа «Подарок на день рожде​ния»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.17
	30. 
	Какие бывают алгоритмы.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа «План расположения учеб​ных мест в классе»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.18
	31. 
	Действия с фрагментом рисунка. Практическая работа «Клеточное поле»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.19
	32. 
	Повторяющиеся действия в алгоритме. Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Шахматная доска»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	2.20
	33. 
	Повторяющиеся элементы вокруг нас. Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Виноградная гроздь»
	1
	0.5
	0.5
	
	
	
	

	
	34. 
	Контрольная работа  по теме: «Алгоритмы».
Инструктаж по ТБ. Практическая работа «Кукурузный початок»
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	
	35. 
	Итоговое занятие 
	1
	0,5
	0,5
	
	
	
	

	
	
	Итого
	35
	17,5
	17,5
	
	
	
	


Содержание курса «Информатика и ИКТ»

Раздел 1. Обучение работе на компьютере

Тема 1.1. Человек и компьютер. Знакомство с основными уст​ройствами компьютера.

Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером.
Тема 1.2. Графический интерфейс Linux . 

Представление о пифическом интерфейсе системной среды. Сопоставление роли и назначения компьютерного и реаль​ного рабочих столов. Назначение объектов компьютерного Ра​бочего стола. Загрузка ОС Linux, регистрация, завершение работы.

Тема 1.3. Компьютерная помощница - мышь.  

Назначение мыши. Освоение приемов работы с мышью.

Тема 1.4. Меню: возможность выбора. 

Знакомство с назначением и функциями  меню. Технология запуска программ из меню и завершения работы программы. Использование меню KDE для вы​бора элементов.

Тема 1.5. Панель задач. 

 Назначение  и основные функции панели задач. Использование панели задач.

Тема 1.6. Окно в компьютерный мир. Освоение основных действий с окном.

Представление об окне как об объекте графического интер​фейса. Технология работы с окном.

Тема 1.7. Клавиатура - инструмент писателя. 

Назначение клавиатуры. Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш

Простейшая технология работы с текстом в КWrite.

Назначение буфера обмена. 
Тема 1.8. Набор и редактирование текста в программе КWrite.

Назначение текстового редактора. Структура графического ин​терфейса текстового редактор. Технология ввода текста.

Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк.
Тема 1.9. Что скрывается в строке Меню.

Назна​чение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора.
Тема 1.10. Действия с фрагментом текста.

Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение.
Тема 1.11. Вычисления на компьютере с помощью программы Calc. 

Исторические примеры различных приспособлений для вы​полнения арифметических операций. Технология вычислений с помощью программы Калькулятор.
Тема 1.12. Представление о составном документе. Освоение совместных дейст​вий при работе с двумя программами.

Работа с несколькими окнами. Создание составного документа с использованием двух программ.
Раздел 2. Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала.
Освоение среды графического редактора  Tux Paint.
Тема 2.1. Инструменты для рисования. Знакомство с интерфейсом графического редактора  Tux Paint.

Понятие компьютерной графики. Основные возможности гра​фического редактора  по созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основные объекты. Панель Палитра..
Тема 2.2. Компьютерная графика.
 Понятие « компьютерная графика». Работа с элементами ин​терфейса графического редактора.
Тема 2.3. Создание компьютерного рисунка.
Создание рисунков с помощью инструментов графического редактора.
Тема 2.4.  Настройка инструментов.
Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. 
Редактирование рисунков.

Тема 2.5. Редактирование компьютерного рисунка.
Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик. . Практи​кум по созданию и редактированию графических объектов. Точные построения графических объектов Использование клавиши Shift для построения прямых, квадра​тов, кубов, кругов.
Тема 2.6. Формы. 
 Понятие и разновидности форм.  Правила использования форм. Использование различных форм для создания рисунка.
Тема 2.7. Сборка рисунков из деталей.
Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фраг​мента рисунка и его перемещения. Примеры создания графиче​ского объекта из типовых фрагментов.
Тема 2.8. Как сохранить созданный рисунок.
Сохранение рисунка па диске. Порядок работы.
Тема 2.9. Как открыть рисунок, сохраненный на диске. 
Понятие файла. Открытие файла с рисунком. Порядок работы.
Тема 2.10. Назначение инструмента «Магия» .
Знакомство с инструментом « Магия». Назначение и правила использования инструмента.
Тема 2.11. Использование размывания, света, смазывания рисунка.
Правила и возможности использования эффектов размывания, света и смазывания рисунков. Примеры.
Тема 2.12. Переворот, сдвиг  рисунка.
Выполнение действий с рисунком. Переворот и сдвиг рисунка. Примеры.
Тема 2.13. Использование рельефа и каллиграфии в подписях.
Создание обычных подписей в рисунках. Правила использования рельефа и каллиграфии.

Представление об алгоритме

Тема 2.14. Алгоритмы в нашей жизни.
Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов из окружающей жизни.
Тема 2.15. Откуда произошло слово «алгоритм». 

 Происхождение слова  «алгоритм». Алгоритм построения основы крыльев экзотической бабочки.

Тема 2.16. Компьютерная среда и алгоритмы. 
Исполнители алгоритмов. Компьютерная среда. Примеры компьютерных сред. Программа. Алгоритм дополнения рисунка надписями.
Тема 2.17. Какие бывают алгоритмы.
Понятие последовательного (линейного) алгоритма. Пред​ставление о циклическом алгоритме.
Тема 2.18. Действия с фрагментом рисунка. 
Составление алгоритмов выполнения основных действий с выделенным фрагментом рисунка.

Тема 2.19. Повторяющиеся действия в алгоритме. 
Построение графических объектов методом последователь​ного укрупнения копируемого фрагмента. Использование повторений в алгоритме.
Тема 2.20. Повторяющиеся элементы вокруг нас. 

Примеры построения гра​фических объектов на основе циклического и линейного алго​ритмов.
Учебно-методические средства обучения

Литература:

1. Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.

2. Информатика и ИКТ. Учебник Начальный уровень /Под редакцией проф. 
Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
3. Информатика. Рабочая тетрадь для 5 класса  / Под ред. проф. Н. В. Мака​ровой. - СПб.: Питер, 2008.

4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
6. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Учебно-методический комплект для учащихся: 

1. Информатика и ИКТ. Учебник Начальный уровень /Под редакцией проф. 
Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. Информатика. Рабочая тетрадь для 5 класса  / Под ред. проф. Н. В. Мака​ровой. - СПб.: Питер, 2008.

Программное обеспечение:
· ОС Linux, 
· пакет OpenOffice.org, 
· графический редактор Tux Paint.

Контрольная работа №1 «Освоение системной среды  Linux»
ВАРИАНТ №1

1. Компьютер используется …

А) для хранения и обработки информации;

Б) для хранения, обработки, быстрого поиска и обмена информацией;

В) для просмотра фильмов, игр.

2. Обработку информации осуществляет…

А) центральный процессор;

Б) память;

В) устройства ввода- вывода.

3. Для того, чтобы увидеть результат работы используется…

А) клавиатура и мышь;

Б) процессор

В) монитор

4. Для работы с объектами Рабочего стола в Linux используется…

А) клавиатура

Б) мышь

В) монитор

5. Что обозначает значок окна ( ?

А) распахнуть;

Б) закрыть

В) свернуть

6. Указать- это значит…

А) навести указатель мыши на объект;

Б) щелкнуть левой кнопкой мыши по объекту;

В) дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по объекту.

7. Указать на объект, нажав кнопку мыши и, удерживая ее, передвинуть объект на новое место, это значит…

А) указать;      Б) открыть;      В) переместить.

8. Меню KDE находится на…

А) Панели задач;

Б)  в центре Рабочего стола;

В)  на системном блоке компьютера.

9. Какой значок, расположенный справа в пункте меню, означает, что есть вложенное меню?

А) (;     Б) (;      В) (.

10.Выполнение вычислений производится с помощью программы

А) KWrite;   Б) Tux Paint;   В) Calc.

ВАРИАНТ №2

1.  Основные устройства, из которых состоит персональный компьютер- это …

А) магнитные диски, монитор, клавиатура;

Б) процессор, память, устройства ввода- вывода;

В) системный блок, клавиатура, монитор, мышь.

2.  Информация поступает в компьютер через…

А) центральный процессор;

Б) клавиатуру и мышь4

В) память.

3.  Linux это: 

 А) Операционная система;
 Б) Ядро операционной системы;
 В) Виртуальная машина - эмулятор компьютера.
4. Рабочий стол в Linux- это…

А) изображение на экране монитора, появляющееся после включения;

Б)  стол, где стоит компьютер;

В) любой стол, на котором работают.

5. Что обозначает значок окна ( ?

А) распахнуть;    Б) закрыть;  В) свернуть.

6. Выделить - это значит…

А) навести указатель мыши на объект;

Б)  указать на объект и щелкнуть левой кнопкой мыши;

В) дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по объекту.

7. Указать на объект и дважды щелкнуть левой кнопкой мыши это значит…

А) выделить;

Б) открыть;

В) переместить.

8. Меню KDE в Linux подобно …  в Windows 

А) Рабочему столу;

Б) Главному меню;

В)  Контекстному меню.

9. Компьютерное окно- это…

А) ограниченная рамкой область экрана для размещения компьютерных объектов;

Б) область экрана, ограниченная рамкой;

В)  ограниченная рамкой область экрана для размещения компьютерных объектов и действий с ними.

а

10.  Набор  текста  производится с помощью программы

А) KWrite;

Б) Tux Paint;

В) Calc.
Контрольная работа №2 по теме: «Обучение работе на ком​пьютере»
ВАРИАНТ №1.

№1. Как называют действия по исправлению ошибок и изменению содержания текста?

№2. Ответьте на вопросы по основным правилам набора текста. 

1. Как набираются строчные буквы, цифры и знаки «-», «=», «.» ( точка)?

А) простым нажатием клавиш

Б) при нажатой клавиши Shift
2. Между словами в тексте ставится один…

А) Enter
Б) Пробел

3. Знаки препинания в тексте ( кроме тире) …… пробелом от слова, за которым стоят

А) отделяются

Б)  не отделяются

№3. Как  в программе Блокнот из слова Баран сделать слово Барабан? Опишите последовательность действий.

№4. Как вставить и удалить пустые строки между строками текста?

№5. Какое окно называется активным? Как окно сделать активным?

ВАРИАНТ №2.

№1.  С помощью какого устройства можно распечатать сколько угодно раз  окончательный вариант текста?

№2. Ответьте на вопросы по основным правилам набора текста. 

1. Как набираются   прописные буквы, знаки на цифровых клавишах,  знаки «_», «+», «,» 

( запятая)?

А) простым нажатием клавиш

Б) при нажатой клавиши Shift

2. Чтобы начать текст с новой строки используется клавиша…

А) Enter

Б) Пробел

3. Скобки и кавычки  …… пробелом от  выделяемых слов.

А) отделяются

Б)  не отделяются

№3. Как  в программе Блокнот из слова Барабан сделать слово араб? Опишите последовательность действий.

№4.Как выделить фрагмент текста?
№5. Как скопировать/вставить фрагмент текста?
Контрольная работа №3 по теме: «Графический редактор Tux Paint»

ВАРИАНТ №1.
1.Эмблемой программы  Tux Paint является…

 А) Пингвин;  Б) Черепашка; В) Палитра. 

2. Программа, помогающая человеку создавать рисунки, называется…

А) текстовым редактором; Б) графическим редактором; В) музыкальным редактором; 

3. Компьютерной графикой называются …

А) любые изображения; 

 Б) изображения, созданные при помощи инструментов рисования и черчения;

В) изображения, созданные при помощи компьютера.

4. Редактированием рисунка называются действия по …

А) созданию и исправлению рисунка;

Б) созданию рисунка, его исправлению и дополнению;

В) по исправлению и дополнению рисунка.

5.   Для того, чтобы отменить неудачное действие используют инструмент …

А) Откат;  Б) Отменить; В) Возврат.

6. Команда «Открыть»  позволяет…

А) просмотреть сохраненный ранее рисунок;

Б) продолжить работу над ним;

В) просмотреть сохраненный ранее рисунок и продолжить работу над ним.

7. Для того, чтобы выполнить переворот рисунка, нужно выбрать инструмент…

А)  Форма;  Б) Магия; В) Штамп.

8. Для того, чтобы выбрать цвет или картинку для начала нового рисунка, нужно использовать инструмент…

А)  Магия ;  Б) Форма; В) Новая.

ВАРИАНТ №2.
1. Один из самых простых графических редакторов  для ОС Linux называется …

А) Tux Paint;  Б)  Write;  В)  Paint.

2. Графический редактор позволяет…

А) создавать  и  сохранять рисунки;

Б)  создавать, редактировать, сохранять и печатать  рисунки;

В) создавать и редактировать рисунки.
3.Программа Tux Paint открывается с нажатием кнопки…

А) «Пуск»;  Б) «Меню KDE»; В) «Программы»

4. Изменить форму линии можно с помощью кнопки на панели …

А) «Линии»;  Б) «Кисти»;  В) «Краска».

5. Для добавления текста пользуются  кнопкой… 

А) «Текст»; Б) «Буквы»; В) «Надпись».

6. Что можно делать со Штампами?

А) масштабировать; Б) переворачивать; В) отражать.

7.  Для того, чтобы вернуть  рисунок в то состояние, которое было до того, как вы выполнили неудачное действие, используют инструмент …

А) Откат;  Б) Отменить; В) Возврат.

8. Для того, чтобы  размыть рисунок, нужно выбрать инструмент…

А)  Форма;  Б) Магия; В) Штамп.
Контрольная работа  №4 по теме: «Алгоритмы»

ВАРИАНТ № 1.
1.Что позволяет сделать описанный ниже алгоритм:

1) Открутить колпачок шариковой ручки

2) Вынуть использованный стержень

3) Вставить новый стержень

4) Закрутить колпачок

2. Алгоритм- это…

А) Описание последовательность действий, ведущее к результату

Б) Описание последовательности действий, понятных исполнителю

В) Описание последовательности действий, строгое исполнение которых приведет к задуманному результату

3. Происхождение слова « алгоритм» связано с именем…
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А)  фон Неймана;  Б)  Мухаммеда аль –Хорезми; В)  Блез Паскаля.
4. Какой алгоритм изображен на картинке?

А) сигналов светофора;

Б) перехода через дорогу;

В) пешеходного перехода.

 5. Человек часто выполняет такие алгоритмы, как: ходьба, мытье посуды, затачивание карандашей, чистка картофеля и т.д. К какому типу они относятся?

А)  Линейный;  Б)  Разветвляющийся;  В)  Циклический.
6. Какие условия называются средой исполнителя?

А)  Инструменты;  Б)  Материалы;  В) Инструменты и материалы.

7. Среда программы Калькулятор имеет:

А)  набор кнопок- инструментов, с помощью которых вы набираете числа и задаете математические действия;

      Б)    команды меню для набора текстов; 

      В)   набор инструментов для рисования и палитру цветов.
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8. Какой алгоритм использован при создании  изображения?
А)  Линейный;  Б)  Разветвляющийся;  В)  Циклический.

ВАРИАНТ № 2.
1. Что позволяет сделать описанный ниже алгоритм:

1. Ополоснуть кипятком заварочный чайник

2. Насыпать  в чайник заварки из расчета 1-2 чайной ложки на стакан кипятка
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3. Залить кипяток в  заварочный чайник 

4. Настаивать 5-8 минут

2. Способы описания алгоритмов:

А) Словесный;  Б) Словесный и графический; В) Графический

3. Программа- это…

А) Описания действий, понятные компьютеру

Б) Указания компьютеру выполнить те или иные действия

В) Алгоритм, записанный на языке программирования

4.  Какой алгоритм изображен на картинке?

А) шитья кофты;

Б) пришивания пуговицы;
В) штопки  одежды.
5. Определите тип алгоритма приготовления бутерброда: 1) отрезать ломтик хлеба 2) намазать хлеб маслом 3)отрезать ломтик сыра 4) положить сыр на хлеб

А)  Линейный;  Б)  Разветвляющийся;  В)  Циклический.

6. Запуская программу при работе на компьютере вы попадаете в …

 А)  Компьютерную среду;  Б)  Графическую среду;  В)  Окружающую среду.

   7. Среда программы Графический редактор  имеет:
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А)  набор кнопок- инструментов, с помощью которых вы набираете числа и задаете математические действия;

      Б)    команды меню для набора текстов; 

      В)   набор инструментов для рисования и палитру цветов.

8. Какой алгоритм использован при создании  изображения?

А)  Линейный;  Б)  Разветвляющийся;  В)  Циклический.
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