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Пояснительная записка

Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика и ИКТ» для 8 класса средней общеобразовательной школы составлена на основе авторской программы Н.В. Макаровой «Программа по информатике и ИКТ» (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.

Основная цель обучения информатике и ИКТ по авторской концепции преподавания направлена на обеспечение базового уровня информационной культуры учащегося. Эта цель может быть достигнута только при условии непрерывности образования на основе концентрического подхода, который способствует повышению устойчивости знаний и приобретению навыков работы на компьютере.

Данная концепция школьного курса информатики, названная системно-информационной, базируется на идеях системного и объектно-ориентированного анализа, для реализации которых используются компьютерные технологии. 

Первоочередной задачей, способствующей развитию мышления учащегося, следует поставить задачу понимания того, что есть объект, каковы его свойства, как этот объект может взаимодействовать с окружающей средой или другими объектами. Это и есть анализ, который открывает путь к зарождению новых идей по совершенствованию или созданию объекта с новыми свойствами, а, значит, способствует развитию мышления  учащегося.

В качестве основных целей обучения в соответствии с системно-информационной концепцией выделяются следующие:
1) формирование информационной культуры школьника, уровень которой определяют:

· система базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· знания и умения целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей; 

· умения применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов на базе современных информационно-коммуникационных  технологий;

2) развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных способностей на базе современного компьютерного инструментария;
3) приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной, в том числе проектной деятельности,
4) воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности.

Таким образом, одной из сильнейших сторон дисциплины «Информатика и ИКТ» является ее интегративный характер. Используя идеологию системного подхода, можно изучать объекты и процессы из разных предметных областей, используя для этого современные компьютерные средства и методы. Следует отметить продуктивный характер подобной деятельности, в основу которой заложена ориентация на  исследование и творчество.   При этом помимо развития системного мышления, может быть достигнута не менее важная цель - закрепление знаний и умений, полученных учеником на других школьных предметах.

Основными целями изучения информатики в 8-м классе являются:

· расширение знаний об объектах и их информационных моделях;

· закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в операционной системе;

· освоение технологии работы в табличном процессоре; 

· освоение технологии работы в глобальной сети Интернет;

· дальнейшее развитие алгоритмического мышления учащегося посредством изучения  основ алгоритмизации и программирования на базе среды ЛОГО;

· формирование представления об основах кодирования;

· закрепление и расширение знаний по техническому обеспечению информационных технологий.

Аудиторное время  (работа в классе) организовано следующим образом: 50% времени составляет изучение теоретического и практического материала  и 50% -  практическая работа на компьютере. В 8-м классе направление «Информационная картина мира» получает свое дальнейшее развитие за счет введения нового понятия - информационной модели объекта. На теоретических уроках учащиеся знакомятся с назначением и функциональными возможностями среды, а также с информационной моделью среды и ее объектами. Практические занятия полностью посвящаются освоению технологии работы на примере реализации заданий от простых до сложных.

С основами кодирования и аппаратной частью компьютера учащиеся знакомятся на теоретических занятиях.

Необходимое время на изучение информатики и ИКТ  в 8-м классе составляет 35 часов (1 час в неделю). 

Количество практических работ: 17,5

Количество контрольных работ: 5
1-я четверть:  контрольных работ – 2, практических работ –1
2-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ –4
3-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ –9,5
4-я четверть:  контрольных работ – 1, практических работ – 3
Требования к уровню подготовки учеников

В результате изучения следующих разделов информатики и ИКТ учащиеся должны:

Знать:

· понятие информации и ее основные свойства;

· виды органолептической информации;

· основные формы представления информации;

· назначение языка, кода и кодирования информации;

· основные единицы измерения объема информации;

· основные виды информационной деятельности человека;

· роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

· основные составляющие схемы передачи информации;

· назначение носителей информации;

· основные средства защиты информации;

· понятие информационного процесса;

· понятие информационной технологии и основные этапы ее развития;

· роль технических средств в информационных процессах;

· понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· структуру замкнутой и разомкнутой системы управления;

· назначение алгоритма и его определение;

· типовые конструкции алгоритма;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма;

· понятия программы и программного обеспечения;

· отличие программы от алгоритма;

· назначение системного программного обеспечения;

· назначение прикладного программного обеспечения;

· назначение инструментария программирования.

· понятия файла и папки, назначение их параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· назначение и структуру графического интерфейса;

· представление о приложении, документе, задаче;

· назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

· технологию обмена данными OLE и через буфер;

· назначение антивирусных программ;

· назначение архивации файлов и папок;

· возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;

· особенности растровой и векторной графики;

· основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;

· технологию создания и редактирования  графических объектов;

· представление о макете текстового документа;

· основные объекты текстовых документов и их параметры;

· технологию создания и редактирования текстового документа;

· технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста через буфер обмена.

· технологию форматирования текста.

· типы систем счисления, используемые в компьютере;

· правила перевода чисел из десятичной  системы счисления в системы счисления, используемые в компьютере и наоборот;

· принцип кодирования текстовой информации;

· принципы кодирования графической информации в виде растрового и векторного изображения.

· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· основные этапы обработки информации;

· назначение и основные характеристики микропроцессора;

· классификацию видов памяти компьютера;

· понятия носителя, устройств внешней памяти;

· понятие форматирования диска;

· характеристику и основной физический принцип организации работы внутренней памяти;

· характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на магнитных носителях;

· характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти;

· классификацию устройств ввода;

· назначение драйвера устройства;

· понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода;

· характеристику каждого класса устройств ввода.

· основные характеристики мониторов;

· основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;

· основные характеристики и виды плоттеров.

· историю развития компьютерной техники;

· перспективы развития компьютерной техники.

· классификацию современного парка компьютеров;

· основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;

· характеристику класса больших компьютеров;

· характеристику класса малых компьютеров;

· представление о сервере и его типах;

· представление о суперкомпьютере.

 уметь:

· определять информационный объем любого текста;

· кодировать текст с помощью какого-либо способа;

· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· приводить примеры носителей информации;

· приводить примеры способов защиты информации;

· шифровать фразы с помощью своего ключа;

· приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;

· приводить примеры технических устройств, используемых в информационной технологии;

· выделять объект управления и управляющее воздействие;

· указывать наличие или отсутствие обратной связи;

· приводить примеры систем управления разного типа;

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· классифицировать   программы;

· объяснить отличия  процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.

· просматривать информацию о параметрах папки и файла; 

· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;

· выполнять стандартные действия с окнами; 

· изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку;

· осуществлять запуск приложений или документов и переключаться между задачами;

· работать в стандартных средах;

· создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;

· производить проверку файлов на наличие вируса;

· производить архивацию и разархивацию файлов и папок.

· создавать и редактировать любой графический объект;

· осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом;

· создавать и редактировать текстовый документ;

· владеть  операциями редактирования текста;

· владеть операциями форматирования текста;

· создавать списки (бюллетени), колонтитулы, многоколоночный текст;

· создавать текст в форме таблицы;

· подготавливать к печати текст;

· создавать в тексте графические объекты;

· создавать и редактировать формулы. 

· осуществлять перевод целых десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления;

· осуществлять перевод из любой позиционной системы в двоичную;

· произвести кодирование любого символа с помощью кодовой таблицы ASCII;

· произвести кодирование цветной точки для 16-ти цветной палитры.

· объяснить отличие одного вида памяти от другого;

· провести сравнение различных видов памяти по основным характеристикам;

· свободно работать на клавиатуре компьютера;

· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и производить его установку в компьютере;

· ориентироваться в характеристиках  устройств вывода;

· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и производить его установку в компьютере;

· рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

· привести примеры моделей ЭВМ каждого этапа.

	Номер урока
	Номер темы в учебнике
	Содержание материала
	Часы учебного времени
	Плановые сроки прохождения
	Примеча
ние

	
	
	
	всего
	теория
	практика
	
	

	Часть 1. Информационная картина мира – 8 часов

	1
	1.1, 1.2
	Инструктаж  и зачёт по технике безопасности. Понятие об информации. Представление информации.
	1
	1
	
	
	

	2
	1.3
	Тестирование по теме: «Техника безопасности» Информационная деятельность человека. 
	1
	1
	
	
	

	3
	1.4
	Информационные процессы.
	1
	1
	
	
	

	4
	1.5
	Информационные основы процессов управления.
	1 
	1 
	 
	
	

	5
	1.6
	Входной контроль. 

Представление об объектах окружающего мира. Что такое объект. Свойство и параметры объекта.
	1
	1
	
	
	

	6
	1.6
	Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. 
	1
	1
	
	
	

	7
	1.7
	Информационная модель объекта.
	1
	1
	
	
	

	8
	1.7
	Примеры информационных моделей объектов.

 Контрольная работа №1 по теме «Информационная картина мира». 
	1
	1
	
	
	

	Часть 2. Программное обеспечение и информационных технологий – 21 час 

	9
	Практикум 

2.1
	Прикладная среда графического редактора Tux Paint. Инструктаж  по технике безопасности.
Практическая работа Инструменты графического редактора». 
	1
	
	1
	
	

	10
	Практикум 

2.2
	Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа «Создание и редактирование  графического  изображения».
	1
	
	1
	
	

	11
	Практикум 

2.2
	Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа «Создание и редактирование рисунка из различных кривых». 
	1
	
	1
	
	

	12
	Практикум 

2.3
	Инструктаж  по технике безопасности.  Практическая работа «Создание и редактирование рисунка с текстом». 

 Контрольная работа №2 по теме «Операции над графическими объектами».
	1
	
	1
	
	

	13
	2.12
	Основы алгоритмизации. Представление алгоритма в виде блок-схемы. Линейный алгоритм.
	1
	1
	
	
	

	14
	2.12
	Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм.
	1
	1
	
	
	

	15
	2.13
	Представление о программе. 
	1
	1
	
	
	

	16
	Практикум 

7.1,7.2
	Среда программирования. Программирование в среде ЛОГО. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Знакомство с основным инструментарием среды. Понятие программы». 
	1
	
	1
	
	

	17
	Практикум 

7.3,7.4
	Программирование в среде ЛОГО. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Последовательный алгоритм. Ветвление. Циклический алгоритм».
	1
	
	1
	
	

	18
	Практикум 

7.5
	Программирование в среде ЛОГО. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Процедура и модуль».
	1
	
	1
	
	

	19
	Практикум 

7.6
	Программирование в среде ЛОГО. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Процедура с параметром».
	1
	
	1
	
	

	20
	Практикум 

7.7
	Программирование в среде ЛОГО. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Процедура с параметрами».
	1
	
	1
	
	

	21
	Практикум 

7.8
	Программирование в среде ЛОГО. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Логика в среде программирования». 

Контрольная работа №3  по теме «Программирование в среде ЛОГО».
	1
	
	1
	
	

	22
	2.14,

Практикум 

1.6
	Системная среда Linux.Организация обмена данными. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Обмен данными между программами».
	1
	
	1
	
	

	23
	2.14,

Практикум 

1.7
	Практическая работа  «Работа с папками и файлами в операционной среде  Linux».
	1
	
	1
	
	

	24
	Практикум 

1.8
	Практическая работа  «Меню KDE. Настройка. Поиск файлов и папок».
	1
	
	1
	
	

	25
	Практикум 

3.1
	 Прикладная среда текстового процессора Writer. Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа «Объекты  текстового документа и их параметры».
	1
	0,5
	0,5
	
	

	26
	Практикум 

3.2 


	Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Операции редактирования  текстового документа». 


	1
	
	1
	
	

	27
	Практикум 

3.3
	Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Форматирование текстового документа». 
	1
	
	1
	
	

	28
	Практикум 

3.4 


	Инструктаж  по технике безопасности. Практическая работа  «Оформление текста в виде таблицы и печать документа». 
	1
	
	1
	
	

	29
	Практикум 

3.5
	Практическая работа «Включение в текстовый документ графических объектов. Работа с формулами». 

Контрольная работа №4  по теме «Прикладная среда текстового процессора Writer».


	1
	
	1
	
	

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий – 6 часов.

	30
	3.16, 3.17
	Компьютер как средство обработки информации. Представление о микропроцессоре.
	1
	1
	
	
	

	31
	3.18
	Устройства памяти. 
	1
	1
	
	
	

	32
	3.19,

3.20
	Устройства ввода информации. 

Устройства вывода информации.
	1
	1
	
	
	

	33
	3.21
	Взаимодействие устройств компьютера.
	1
	1
	
	
	

	34
	3.24
	История развития компьютерной техники.
	1
	1
	
	
	

	35
	3.25
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям.

Итоговое занятие 
	1
	1
	
	
	

	Итого 
	35
	17,5
	17,5
	


Содержание курса информатики и ИКТ
Информационная  картина мира

Тема 1.1.  Понятие об информации. Представление информации.

Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства ин​формации. Разъяснение на примерах основных свойств инфор​мации: полезности, понятности, актуальности, полноты, досто​верности. Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные едини​цы измерения объема информации. Основные идеи кодирова​ния информации в компьютере: числовой, текстовой, графиче​ской, звуковой. Понятие растрового и векторного изображения в компьютере.
Тема 1.2.  Информационная деятельность человека.

Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных примеров. Основные виды работ с информаци- ] ей: сбор информации; обработка информации; передача инфор​мации; хранение информации; поиск информации; защита ин​формации. Понятие о датчике. Входная и выходная информа​ция. Представление об источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Но​сители информации. Способы защиты информации.
Тема 1.3.  Информационные процессы.

Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе. Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. Персональный компьютер как основное техническое средство информационной технологии.
Тема 1.4.  Информационные основы процессов управления.

Понятие объекта управления. Управляющее воздействие и обратная связь. Замкнутая схема управления. Разомкнутая схема управ​ления. Примеры систем автоматического управления, неавтомати​ческого управления, автоматизированных систем управления.
Тема 1.5. Представление об объектах окружающего мира. Что такое объект. Свойство и параметры объекта.

Понятие объекта. Понятие объекта. Примеры объектов окружающего мира. Конкретизация объектов. Свойства и параметры объекта. Признаки объекта. Примеры характеристик различных объектов.
Тема 1.6. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта.
Характеристика объектов  по их действию. Информационные процессы. Примеры и параметры процессов. Понятие и примеры среды существования объекта. Представление сведений об объ​ектах в виде таблицы.
Тема 1.7. Информационная модель объекта.

Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделе​ние цели при создании информационной модели. 
Тема 1.8. Примеры информационных моделей объектов.
Представле​ние информационной модели объекта в виде таблицы, назва​ниями граф которой являются имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда. Примеры информацион​ных моделей объектов.

Программное обеспечение информационных технологий

Тема 2.1. Прикладная среда графического редактора Tux Paint.

Инструменты графического редактора. Особенности работы в Tux Paint.
Тема 2.2. Создание и редактирование  графического  изображения.
Приемы создания и редактирования графического изображения. Создание собственного проекта.
Тема 2.3. Создание и редактирование рисунка из различных кривых.
Приемы создания рисунка из кривых. Работа над собственным проектом по созданию рисунка из кривых.
Тема 2.4. Создание и редактирование рисунка с текстом.
Приемы создания и редактирования рисунка с текстом. Создание собственного проекта.
Основы алгоритмизации

Тема 2.5. Основы алгоритмизации. Представление алгоритма в виде блок-схемы. Линейный алгоритм.

Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Фор​мы представления алгоритма: словесная, графическая, таблич​ная, программа. Линейный алгоритм. 
Тема 2.6.  Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм.
Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с пред​условием. Цикл с постусловием.
Тема 2.7.  Представление о программе. 

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программиро​вания. Назначение процедуры. Подходы к созданию програм​мы: процедурный, объектный. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструмен​тарий программирования. Роль программного обеспечения в ор​ганизации работы компьютера.
Тема 2.8. Среда программирования. Программирование в среде ЛОГО. 
Инструментарий среды. Основные команды, арифметические операции и функции среды Лого. Правила оформления и работы программы.
Тема 2.9. Программирование в среде ЛОГО. Последовательный алгоритм. Циклический алгоритм. Разветвляющийся алгоритм.
Программы для реализации ти​повых конструкций алгоритмов - последовательного, цикличе​ского, разветвляющегося.  Команды организации цикла. Команды, реализующие логические условия в разветвляющемся алгоритме. 

Тема 2.10.  Программирование в среде ЛОГО. Процедура и модуль.
Понятия процедуры, формального и фактического параметров.  Понятие модуля. Примеры программ.
Тема 2.11.  Программирование в среде ЛОГО. Процедура с параметром.
Правила записи и использования процедуры с параметрами. Примеры использования процедуры с параметром.
Тема 2.12.  Программирование в среде ЛОГО. Логика в среде программирования.
Инструменты логики при разработ​ке программ, примеры использования инструментов логики.
Тема 2.13.  Системная среда Linux. Организация обмена данными.
Обмен данными между программами в системной среде Linux. Технология и способы обмена данными.
Тема 2.14.  Работа с папками и файлами в операционной среде  Linux.
Основные приемы работы с папками и файлами в операционной среде  Linux. 
Тема 2.15.  Меню KDE. Настройка. Поиск файлов и папок.
Назначение меню. Основные правила работы с меню. Настройка меню. Выполнение поиска файлов и папок с помощью меню.
Тема 2.16.  Прикладная среда текстового процессора Writer. Объекты  текстового документа и их параметры.

Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа.
Тема 2.17.  Операции редактирования  текстового документа. 
 Приемы редактирования текста. Выполнение основных операций редактирования текстового документа.
Тема 2.18.  Форматирование текстового документа.
Приемы форматирования текстового документа. Основные операции форматирования.
Тема 2.19. Оформление текста в виде таблицы и печать документа.
Приемы создания и оформления таблиц. Подготовка документа к печати. Параметры печати.
Тема 2.20. Включение в текстовый документ графических объектов. Работа с формулами.
Использование в текстовом доку​менте графических объектов. Редактор формул. Основные приемы работы с формулами.

Техническое обеспечение информационных технологий
Тема 3.1. Компьютер как средство обработки информации. Представление о микропроцессоре.

Компьютер как средство обработки информации. Роль микро​процессора в структуре компьютера. Основные характеристи​ки микропроцессора.
Тема 3.2. Устройства памяти.

Понятие памяти компьютера. Назначение, основные характе​ристики и виды памяти. Внутренняя память: постоянная, опе​ративная, кэш-память. Типы устройств внешней памяти и их характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты.
Тема 3.3. Устройства ввода информации. Устройства вывода информации.

Классификация устройств ввода информации. Клавиатура. Ма​нипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканиро​вания. Устройства распознавания речи. Классификация устройств вывода информации. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового вывода.
Тема 3.4. Взаимодействие устройств компьютера.

Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системно​го блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.
Тема 3.5. История развития компьютерной техники.

Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поко​ление ЭВМ. Второе поколение ЭВМ. Третье поколение ЭВМ. Четвертое поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютер​ных систем.
Тема 3.6. Классификация компьютеров по функциональным возможностям.

Класс больших компьютеров. Серверы. Суперкомпьютеры. Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Пор​тативные компьютеры. Промышленные компьютеры.
Учебно-методические средства обучения

Литература:

1. Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.

2. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. 
Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.

3. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
6. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Учебно-методический комплект для учащихся: 

1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. 
Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
Программное обеспечение: 
· ОС Linux, 
· пакет OpenOffice.org,

· графический редактор  Tux Paint.

Контрольная работа № 1 «Информационная картина мира»

1.
Информацию в бытовом смысле чаще всего понимают как:
а)
всевозможные сведения, сообщения, знания;
б)
сведения, передаваемые в форме знаков, сигналов;
в)
сведения, уменьшающие неопределенность знаний;
г)
сведения, хранящиеся на материальных носителях;
д)
знания, получаемые об окружающем нас  мире.

2.
Самую высокую информационную нагрузку несет  канал:
а)
осязания;  б)слуха; в)обоняния; г)зрения; д)мышечных рецепторов.
3.
Для восприятия информации человек использует
а)
каналы осязания; б)каналы слуха; в)все каналы; г)каналы зрения; д)каналы мышечных рецепторов.
4.
Примером числовой информации может служить:
а)
текст учебника;  б)цены на товарах; в)математические формулы; г)таблица умножения; д)детская считалка.
5.
Носителем текстовой информации является ...
а)
книга, написанная на любом языке; б)
любая книга, написанная на языке приемника информации;
в)
фотография; г)
нотная грамота; д)светофор.
6.
Информация по способу ее восприятия человеком подразделяется на:
а)
текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную;
б)
обыденную, общественно-политическую, эстетическую;
в)
социальную, техническую, биологическую, генетическую;
г)
научную, производственную, техническую, управленческую;
д)
зрительную, слуховую, тактильную, обонятельную, вкусовую, мышечную, вестибулярную.

7.
Информация по форме представления подразделяется на:
а)
текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную;
б)
обыденную, общественно-политическую, эстетическую;
в)
социальную, техническую, биологическую, генетическую;
г)
научную, производственную, техническую, управленческую;
д)
зрительную, слуховую, тактильную, обонятельную, вкусовую, мышечную, вестибулярную.

8.
Лектор читает лекцию о вреде курения. Он излагает Вам
а)
сведения; б)информацию;  в)знания;  г)
сообщения;  д)сведения и знания.
9.
В книге содержатся ...
а)
сведения;  б)информация;  в)знания;   г)сообщения;  д) сведения и знания.
10.
Читая книгу, мы извлекаем из нее ...
а)
сведения;  б)информацию;  в)знания; г)сообщения; д)сведения и знания.
11.
Учебник по математике содержит информацию следующих видов:
а)
графическую, текстовую и числовую;
б)
графическую, звуковую и числовую;
в)
графическую, текстовую и звуковую;
г)
только текстовую информацию;
д)
исключительно числовую информацию.

12.
Основные действия, выполняемые над информацией:
а)
обмен, передача, хранение, обработка;
б)
прием, передача, обработка;
в)
обмен, хранение, обработка;
г)
накопление, прием, передача, хранение;
д)
поиск, обмен, хранение, обработка.

13.
Для знакового представления информации используется
а)
язык;  б)речь;  в)письменность;  г)символы; д) примитивы.
14.
Изменение формы представления информации без изменения ее содер​жания может осуществляться в процессе
а)
приема информации;
б)
обмена информации;
в)
обработки информации;
г)
хранение информации;
д)
передачи информации.

15.
Информационными процессами называются действия, связанные:
а)
с работой во всевозможных информационных системах;
б)
с работой средств массовой информации

в)
с хранением, обменом и обработкой информации;
г)
с поиском информации в информационных системах;
д)
с разработкой программного обеспечения.

16.
Под носителем информации понимают:
а)
линии связи для передачи информации;
б)
параметры физического процесса произвольной природы, интерпретирующиеся как информационные сигналы;
в)
устройства для хранения данных в персональном компьютере;
г)
телекоммуникации;
д)
среду для записи и хранения информации.

17.
Процесс коммуникации предполагает:
а)
наличия двух и более людей;
б)
наличия средств хранения информации;
в)
наличия источника, приемника информации и канала связи между ними;
г)
наличия достоверной информации;
д)
наличия двусторонней связи.

18.
Перевод текста с одного языка на другой является процессом:
а)
хранения информации;   б)
передачи информации; в)
поиска информации;  г) обработки информации;  д) обмена.
19.
Самым предпочтительным носителем информации на современном этапе является:
а)
бумага;  б) средства видеозаписи;  в) лазерный компакт-диск;  г)
дискета, жесткий диск;  д)магнитная лента.
20.
Носителем информации, представленной наскальными росписями давних предков, выступает:
а)
бумага;    б) камень;    в) папирус;  г) фотопленка;   д) холст.
Контрольная работа №2 по теме «Операции над графическими объектами»
ВАРИАНТ №1.

1. Программа, помогающая человеку создавать рисунки, называется...

А) текстовым редактором;    Б) графическим редактором ;    В)   музыкальным редактором.
2. Компьютерной графикой называются ...

A)
любые изображения;    Б) изображения, созданные при помощи инструментов рисования и черчения;     B) изображения, созданные при помощи компьютера.

3. Изменить форму линии можно с помощью кнопки на панели …

А) «Линии»;  Б) «Кисти»;  В) «Краска».

4. Для добавления текста пользуются  кнопкой… 

А) «Текст»; Б) «Буквы»; В) «Надпись».

5. Что можно делать со Штампами?

А) масштабировать; Б) переворачивать; В) отражать.

6. Как можно выбрать форму кисти в виде сердца?

7. Как нарисовать закрашенный треугольник синего цвета. Опишите алгоритм.

8. Что обозначает инструмент «Откат»?

9. Как открыть ранее сохраненный рисунок?

10. Как использовать эффект « Радуга»?

ВАРИАНТ №2.

1.
Один из самых простых графических редакторов для ОС Linux называется ...

A) E xcel ;           Б)   Word;              В)Tux  Paint.
2.
Графический редактор позволяет...

A)
создавать и сохранять рисунки ;   Б) создавать, редактировать, сохранять и печатать рисунки; B)
создавать и редактировать рисунки.
3. Цвет линии  выбираем из панели….

 А) «Цвета»;  Б) «Кисти»; В) «Краска».

4. Для того, чтобы  воспользоваться готовыми  рисунками, используют  кнопку… 

А) «Раскраска»;   Б) «Новая»; В) « Краска».
5..Закрыть программу,  можно нажав на кнопку…

А) «Конец»;   Б) «Закрыть»;   В) «Выйти».

6. Как можно выбрать форму кисти в виде спирали?

7. Как нарисовать контур  шестиугольника красного цвета. Опишите алгоритм.

8. Что обозначает инструмент «Возврат»?

9. Как сохранить вновь созданный  рисунок?

10. Как использовать эффект «Мозаика»?
Контрольная работа №3  по теме «Программирование в среде ЛОГО»

Вариант № 1.

Вопрос № 1

Запишите, какой результат получится после выполнения команд:

1) Вперед 60   2) назад 100     3) направо 45   4) налево 60  

Вопрос № 2

Что обозначают следующие  команды: 

1)  ПО     2) СГ ?

Вопрос № 3

Какую фигуру нарисует черепашка, выполняя указанную ниже последовательность команд? Считайте, что перед выполнением команд черепашка смотрит вверх. Проверьте ваши «предсказания» на компьютере.

 по назад 40 направо 90 вперед 80 налево 90 вперед 40 направо 90 назад 80 налево 90 пп домой
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Вопрос № 4


Вопрос № 5

Нарисуйте фигуру, введя последовательность команд для рисования любым известным способом.


Контрольная работа по теме « Работа в среде ЛОГОМИРЫ»

Вариант № 2.

Вопрос № 1

Запишите, какой результат получится после выполнения команд:

1) Вперед 100   2) назад 50    3) направо 90   4) налево 45 

Вопрос № 2

Что обозначают следующие  команды: 

1)  ПП     2) Домой ?

Вопрос № 3

Какую  фигуру нарисует черепашка, выполняя указанную ниже последовательность команд? Считайте, что перед выполнением команд черепашка смотрит вверх. Проверьте ваши «предсказания» на компьютере.

 по назад 80 направо 90 вперед 40 налево 90 вперед 80 назад 80 направо 90 вперед 10 направо 90 вперед 5 пп домой

Вопрос № 4


Вопрос № 5

Нарисуйте фигуру, введя последовательность команд для рисования любым известным способом.



Контрольная работа №4  по теме «Прикладная среда текстового процессора Writer»
ВАРИАНТ №1.

1. Как установить  обычное поле?

2. Как установить  альбомный лист?

3. Как установить  размер листа формата А5?

4. Как установить   расположение текста в 3 колонки?

5. Как установить  размер шрифта 16,150?

6. Как установить  полужирный шрифт?

7. Как выбрать  красный цвет текста? 

8. Как установить  выравнивание текста  по центру?

9. Как установить  двойной межстрочный интервал?

10. Как установить  желтый цвет темы?

11. Как создать маркированный список с маркером ( ?

12. Как создать нумерованный  список с номерами 1.,2.,3.,…?

13. Как увеличить отступ текста на 4 см?

14. Как установить  внешние границы для выделенного фрагмента ?

15. Как вставить таблицу размером 6 строк на 7 столбцов?

ВАРИАНТ №2.

1. Как установить  среднее  поле?

2. Как установить  книжный  лист?

3. Как установить  размер листа формата А3?

4. Как установить  расположение текста в 2  колонки?

5. Как установить   размер шрифта 24,200?

6. Как установить   курсивный  шрифт?

7. Как выбрать  синий  цвет текста? 

8. Как установить  выравнивание текста  по правому краю?

9. Как установить  полуторный  межстрочный интервал?

10. Как установить  зеленый  цвет темы?

11. Как создать маркированный список с маркером ( ?

12. Как создать нумерованный  список с номерами а),б),с),…?

13. Как уменьшить отступ текста на 3 см?

14. Как установить  все  границы для выделенного фрагмента?

15. Как вставить таблицу размером 8 строк на 5 столбцов?

Определите, куда она будет смотреть после выполнения                                   команд: из положения а: нов курс 90 направо 90  из положения б: нов курс 90 налево 90  из положения в: нов курс 180 направо 180
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Определите, куда она будет смотреть после выполнения                                   команд: из положения г: нов курс 270 налево 90  из положения д: нов курс 0 направо 0   из положения е: нов курс 360 направо 135














